Turnierbestimmungen fiir das FuBBballgeriimpelturnier des Heimat- und Kinderfestes Weissenau!

1) Spielberechtigt sind alle Nichtaktive Spieler, d.h. Nichtaktive sind Spieler die nie einen Spielerpass
besessen haben oder mind. seit 2 Jahren nicht mehr in einer aktiven Mannschaft eingesetzt worden
sind. Ferner gelten Jugendspieler unter 18 Jahren und Spieler liber 35 Jahren als Nichtaktive.

Man darf jedoch 2 Aktive melden, Damen gelten nicht als Aktive.
Sie sind aber nur in einer Mannschaft spielberechtigt.

Spielberechtigung siehe Ubersichtstabelle
2) Gespielt wird auf Kleinfeld, GroRe der Tore 5m auf 2m.
3.) Die Spielzeit betrdagt 10 Minuten.

4) Jede Mannschaft besteht aus 5 Feldspielern und dem Torwart.
Fliegender Wechsel ist moglich (Aber nur von der Mittellinie).
Es diirfen jedoch nicht mehr als 6 Spieler einer Mannschaft auf dem Feld sein.

5. Es gilt die Spielordnung des WFV mit folgenden Ausnahmen:
- Die Abseitsregel ist aufgehoben.
- Es gibt nur indirekte FreistoBe-Abstand 3m.
- Auswechselbestimmungen siehe Punkt 4
- Es kénnen 2 min. Zeitstrafen ausgesprochen werden

ACHTUNG.: ES WIRD MIT RUCKPASSREGEL GESPIELT, d.h. der Torwart darf den Ball ,nicht“ mehr
mit der Hand aufnehmen wenn er vom eigenen Spieler angespielt wird.

6.) Proteste: Beim Einlegen eines Protestes wegen Mitwirkung eines nicht spielberechtigten
Spielers ist eine Gebiihr von 30 € zu entrichten, und der Beweis fiir die Berechtigung des Protestes
anzutreten. Wird dem Protest von der Turnierleitung stattgegeben, werden die 30 € wieder ausbezahlt.
Proteste wegen RegelverstoB (Tatsachenentscheidungen) sind nicht zuldssig.

8.) Tritt eine Mannschaft zu der im Spielplan angegebenen Zeit nicht an, so wird das Spiel
mit 0 Punkten und 0:2 Toren als verloren gewertet. Es wird mit der 3 Punkteregel gespielt.

9. Die Herrenmannschaften spielen in 2x 6er-Gruppen, es wird eine einfache Hinrunde gespielt. Nach
Abschluss der Hinrunde wird ein Halbfinale der Gruppenersten und Gruppenzweiten libers Kreuz
gespielt. Die Sieger dieser Begegnungen spielen dann das Finale (Platz 1-2) aus. Die Verlierer des
Halbfinales spielen dann die Platze 3-4 aus. Die Gruppendritten bis Gruppensechsten spielen die
Platze 5-12 aus.

Bei 9 m SchieBen werden pro Mannschaft 3 Schiitzen gestellt, nach diesen 3 Schiitzen wird bis zur
Entscheidung geschossen. Es treten wieder dieselben 3 Schiitzen an.

10.) Jede Mannschaft muss einheitlich gekleidet sein.

11.) Leitung und Durchfithrung des Turniers obliegt dem Veranstalter. Kurzfristige Anderung von Spielplan
und Modus, z. B. durch Witterungseinfliisse, sind moglich.

12)) Jeder Spieler darf nur in einer Mannschaft spielen und nur wenn er in der Spielerliste steht. Der
Mannschaftsfiihrer hat vor dem Turnierbeginn bei der Turnierleitung die Spielerliste abzugeben.
Spielberechtigt sind 12 Spieler(innen).

13.) Die Heimat- und Kinderfestkomission als Veranstalter iibernimmt keine Haftung bei Unféllen,
abhanden gekommenen Gegenstinden oder sonstigen Schaden. Jeder Teilnehmer spielt auf eigenes
Risiko.

14.) Siegerehrung wird um ca. 18:30 Uhr neben dem Festzelt durchgefiihrt.

15.) Die " Beste Aktion des Tages " erhilt wieder einen Pokal.
Die " Beste Aktion " kann natiirlich ein super Tor sein aber auch ein kurioses, oder eine super
Torwartparade, oder eine gelungene Rettungsaktion eines Verteidigers. Aber auch eine super Vorlage
zu einem Tor. Es darf aber auch etwas Lustiges sein an das man sich den ganzen Tag erinnert.
Die Wahl zur " Besten Aktion des Tages " trifft die Turnierleitung.



Kinderfestturnier am Schulsportplatz

SPIELERLISTE

Mannschaftsname:

Mannschaftsfuhrer:

Anschrift:

Anmeldegebiihr: bezahlt/iberwiesen am:

NICHT AKTIVE SPIELER: AKTIVE SPIELER:

1.) 11.)

2) 12.)

3)

4.)

5)

6.)

7)

8.

9.

10.)




